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 Гра – це не лише творчість, але й велика праця. Ігрова модель навчання сприяє не лише реалізації дидактичних цілей,але й розвитку зосередженості й самостійності мислення

 Інноваційна освіта - це нова педагогіка, нові освітні процеси, нові технології. Сучасна педагогіка відмовляється від « авторитарного керування» і переходить до системи організації підтримки і стимулювання самостійної пізнавальної діяльності учня, створення умов для творчості, до навчання творчістю, до педагогіки співробітництва. Одним із способів створення таких умов є застосування вчителем методів активного навчання, як складової частини сучасних інноваційних технологій. Саме активні методи навчання дають змогу учневі розкритися як особистості.
Сьогодні існує багато форм і методів навчання хімії, що орієнтовані на краще засвоєння учнями навчального матеріалу, підвищення якості вмінь і навичок. Але для досягнення цієї мети необхідно будувати урок таким чином, щоб він був не лише цікавим, але й не перевантаженим для учня. Інтерес учнів до уроку та його ефективність зростають, коли поряд із класичними методами широко використовують ся активні форми навчання, об’єднуються традиційні та інноваційні методи навчання. Інноваційна педагогічна діяльність пов’язана з відміною встановлених штамів і стереотипів у навчанні, вихованні й розвитку особистості учня.
З метою стимуляції пізнавального ставлення до навчання, розвитку творчого, продуктивного мислення, самостійності, вміння спілкуватися один з одним використовуються активні форми й методи навчання. Досвід роботи свідчить про те, що найбільш ефективним за результатами є інтерактивне навчання. Однією з них є гра, що дозволяє ефективно підвищувати якість підготовки учнів.
Гра – одна з важливих умов розвитку компетентної особистості дитини. Саме в процесі гри учень включається в ситуації, в яких діє як у реальному світі. Видатний педагог В. О. Сухомлинський писав, що в грі розкривається перед дітьми світ, творчі можливості. Без гри немає й не може бути повноцінного розумового розвитку. Гра – величезне світле вікно, через яке в духовний світ дитини вливається життєдайний потік уявлень, понять про навколишній світ.
Основним моментом, на який слід звернути увагу, створюючи й використовуючи навчальні ігри, є акцентування учнів на змісті самої гри, а отже, і на змісті навчального матеріалу. Гра впливає на позитивне мислення учнів, привчає учня мислити, виділяти головне, узагальнювати, розвиває його пам'ять.
В процесі гри практично всі учні проявляють і розвивають свої здібності та отримують можливість повноцінно розвивати свою особистість. Г. Сковорода справедливо писав: « Не вчи камінь котитися, сама природа навчила його. Прийми лише перешкоду,і він покотиться. » Цей вислів стосується дитини, бо в неї від природи закладені здібності, треба тільки виявити, знайти їх і розвити.
Багато вчених поділяють думку, що гра має різні модифікації протягом усього періоду онтогенетичного розвитку людини. Гра – діяльність, що особливо потрібна дітям. Ф. Шіллер писав: « Через гру людина стає досконалою.» 
Суть і зміст ігор повинні послідовно ускладнюватися, що вимагатиме від учнів збагачення системи пізнавальних дій. Після проведення гри з наступним її аналізом прослідковується така тенденція: абсолютна більшість учнів ( 90 %) намагається активно включитися в навчально-пізнавальну діяльність. Перебудова позиції учнів під час включення їх у гральні сюжети не тільки викликає інтерес до виконання цього завдання, а й сприяє формуванню інтересу до навчального предмета. Колективне виконання завдань дидактичних ігор змушує учнів більшою мірою зважати на своїх товаришів, співпереживати за їх успіхи й невдачі, бути уважним, зібраним. Подібне осмислення дисциплінує, підвищує вимогливість до себе, формує толерантність щодо інших, що підвищує рівень колективної діяльності.
Ігри на уроках важливі не тільки як засіб активізації навчально-пізнавальної діяльності, а і як перспективний шлях реалізації завдань виховання й розвитку особистості в процесі навчання.
Для виконання навчально-виховних завдань процесі викладання хімії з успіхом можуть бути використані тематичні ігри. Залежно від загальної спрямованості й типу дидактичних ігор за їх допомогою можна формувати не тільки окремі знання, а й взаємозв’язки між елементами знань, навчати учнів порівнювати й диференціювати хімічні речовини та процеси.
Засвоєння знань у ході гри не потребує довільної уваги, що дає змогу уникнути перевтомлення учнів.
Дидактичні ігри з хімії можна класифікувати за різними чинниками. Їх можна поділити на індивідуальні, групові, парні.
Залежно від засобів, що застосовуються, та загальної спрямованості ігор розрізняють такі їх типи:настільні ігри, ігри-ролі, ігри-моделювання і т. Досить поширені ігри на уроках – навчальне лото, хімічні шашки і доміно, кросворди.

  « Хімічне доміно»( до теми « Оксиди» 7 клас)
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Загадка – це своєрідна, колоритна, вправно побудована метафора, яка часто в завуальованій формі розкриває сутність певного предмета або явища через ознаки реалій. Так розвивається мислення. Розгадуючи загадки, учні поступово починають складати власні, що сприяє розвитку пам’яті, уваги, уяви, мислення та кмітливості.
Вивчаючи в 7 класі тему « Ферум. Залізо. Поширеність Феруму в природі», розпочинаю урок із такої загадки: « У землі було, у кузні кувалося, а по землі розгулялося».
Вивчаючи у 8 класі тему « Хімічні властивості кислот», на етапі узагальнення вивченого матеріалу питаю, що це за індикатор такий: « Він хитро на сполуки діє: з лугами він – синіє, з кислотами - червоніє».
 Вивчаючи в 9 класі тему « Розчин і його компоненти: розчинник, розчинена речовина. Вода як розчинник», на етапі актуалізації опорних знань учнів говорю: « Скажіть, будь ласка, про яку речовину ми сьогодні поговоримо: « Коли нема – чекають, а коли прийду - тікають»

 « Кросворди»
Використання кросвордів завжди добре впливає на процес навчання. Правила розгадування кросвордів учням добре знайомі, тому вчителеві не потрібно багато часу для того, щоб пояснити учням завдання. Можна використовувати стандартний кросворд, який передбачає відповіді на поставлені питання, а в разі правильної відповіді в учнів з’являються підказки у вигляді окремих літер, що допомагає при вирішенні наступних питань. Можна заздалегідь запропонувати окремим учням самостійно скласти кросворд із вказаної теми і підчас уроку запропонувати відповісти на нього іншим учням.
 Можливим є і й інший варіант. Учням повідомляється ключове слово і кількість літер у певних словах. Перед ними ставиться завдання встановити, що означають зашифровані слова. Крім того, учні повинні не лише відгадати кросворд, але й самі до нього питання.

Кросворд «Хімічні елементи» ( для 8 класу)
Ключове слово «Менделєєв» - прізвище видатного російського хіміка, який зробив величезний внесок у розвиток хімічної науки. Заповніть порожні клітинки по горизонталі таким чином, щоб можна було прочитати назви металів.
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   Питання 
1. Цей метал часто зустрічається в домашньому господарстві. Він надає предметам гарного вигляду і зберігає їх від корозії. Наносять його на предмети за допомогою електрики. ( Хром)
2. Висока пластичність простої речовини, що утворена цим елементом, сприяла виникненню прикладного мистецтва – художньої обробки металів. ( Аргентум) 
3. Цей метал не піддається корозії у морській воді. (Титан)
4. Цей метал відкрив П. Кюрі. (Радій)
5. Здатність цього металу легко віддавати електрони зробила його незамінним при виготовленні фотоелементів. ( Цезій)
6. Посуд з цього металу зараз широко використовується, але ще у ХІХстолітті він був дуже рідкісним.(Алюміній)
7. Назва цього металу одночасно є назвою однієї з частин світу.( Європій)
8. Цей метал названо на честь видатного хіміка. ( Менделєвій)
9. Цей метал широко застосовують в електричних лампах. (Вольфрам)
Гра- змагання « Перегони» (до теми « Узагальнення знань з теми   «Основні класи неорганічних сполук»)
На дошці написані символи та деякі числівники,зокрема S,  Cr, K,  Zn,  H,  O,  Cl,  N,  Na, Р, 2, 3, 4, 5: потрібно скласти формули сполук, що належать до різних класів неорганічних речовин.
Гра « Складіть назви елементів» ( до теми «Періодичний закон і періодична система хімічних елементів» 8 клас)
На дошці написані букви: К, Л, Т, Й, Д, Б, Н, А, Р, У,О,Х,М,С,Г,Е. Із запропонованих букв мають скласти якомога більше назв хімічних елементів.
Гра « Сортувальник» (до теми  «Валентність» 7 клас)
Група учнів одержує коробку стикерів з формулами оксидів. Учасники групи повинні наклеїти на аркуш А2 стикери з формулами відповідно до їх валентності.

                      Na2O, NO3, CuO, ZnO, Cr2O3, MgO, Cu2O, PbO2, V2O5,
                      B2O3, Li2O, SO3, MnO2, Al2О3, CO2, N2О5, CrO3, P2O5.

Гра « Що зашифровано» ( до теми « Типи хімічних реакцій» 9 клас)
Видаються дітям картки з рівняннями реакцій різних типів, учні мають позначити літеру в тій клітинці, яка відповідає певному типу реакції. Правильні відповіді дозволяють прочитати назву хімічного елемента, зашифрованого у відповідях.
	

    
                Рівняння реакцій
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Відповідь: Станум
Гра « Морський бій»  (до теми « Прості та складні речовини» 7 клас)
Кожна парта учнів одержує ігрове поле,на якому написані формули простих і складних речовин.
	№ п\ п
	         А
	          Б
	          В
	           Г
	           Д

	      1
	       KOH
	         C
	          ZnO
	        O2
	           SO3

	       2
	       CuO
	        Ca3P2
	       H2CO3
	        Fe
	          N2O

	       3
	       LiH
	         N2
	        S
	        H2O
	         Cu

	      4
	       P
	        Na2O
	        MgBr2
	        H2
	         AlCl3

	      5
	       HNO3
	        Cl2
	          AgCl
	        Cr2O3
	          Si



 Першому учневі вчитель називає координати, а учень відповідаючи повинен прочитати формулу і сказати, проста чи складна речовина. Ця формула викреслюється, і учень називає нові координати .
Гра « Квітка» ( до теми « Речовина. Фізичні тіла» 7 клас)
Вписати в кожну пелюстку квітки фізичні тіла чи речовини, які потрібно вибрати з певного переліку. 
 Цвях, цинк, ваза, молоток, залізо, кухонна сіль, ложка, вода.

 Гра «Павутинка думок» (до теми « Основні класи неорганічних сполук» 8 клас)

Неметали                                                                             Оксигеновмісні
Метали                                          Неорганічні речовини              Безоксигеновмісні
Прості речовини                                          Кислоти                   Оксиди                                                       Складні речовини    		Основні                        Солі
Кислотні                                       Основи Амфотерні                             Розчинні у воді                             Не розчиненні у воді

Є ще комп’ютерні ігри, які в останнє десятиліття займають все більше місця в ігровій діяльності школярів. Вони виділяються з групи за правилами, у зв’язку з тим, що ігрові дії того, хто грає, опосередковані з машиною – комп’ютером.
 Обов’язкова умова цих ігор – вміння користуватися комп’ютером. За змістовним компонентом комп’ютерні ігри різноманітні, вони містять в собі дидактичний, пізнавальний, інтелектуальний та інший зміст.

Список використаних джерел:   
1. Дудник В. В. , Сорока Л. В. « Інноваційні технології на уроках хімії» - Тернопіль. Навчальна книга – Богдан,2008.
2. Задорожний К. М. « Застосування інтерактивних технологій у викладанні хімії ». – Харків, 2009.
3. Туріщева Л. В. «Енциклопедія хімічних розваг». – Харків,2009.
4. Газета   «Хімія» № 1-2, січень, 2014.
5. Газета  « Хімія» № 5-6, березень, 2014.
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ííÿ òàêèõ óìîâ º çàñòîñóâàííÿ â÷èòåëåì ìåòîä³â àêòèâíîãî 

íàâ÷àííÿ, ÿê ñêëàäîâî¿ ÷àñòèíè ñó÷àñíèõ ³ííîâàö³éíèõ òåõíîëîã³é. Ñàìå àêòèâí³ ìåòîäè 

íàâ÷àííÿ äàþòü çìîãó ó÷íåâ³ ðîçêðèòèñÿ ÿê îñîáèñòîñò³.

 

Ñüîãîäí³ ³ñíóº áàãàòî ôîðì ³ ìåòîä³â íàâ÷àííÿ õ³ì³¿, ù

î îð³ºíòîâàí³ íà êðàùå 

çàñâîºííÿ ó÷íÿìè íàâ÷àëüíîãî ìàòåð³àëó, ï³äâèùåííÿ ÿêîñò³ âì³íü ³ íàâè÷îê. Àëå äëÿ 

äîñÿãíåííÿ ö³º¿ ìåòè 

íåîáõ³äíî áóäóâàòè óðîê òàêèì ÷èíîì, ùîá â³í áóâ íå ëèøå ö³êàâèì, 

àëå é íå ïåðåâàíòàæåíèì äëÿ ó÷íÿ. ²íòåðåñ ó÷í³â äî óðîêó òà éîã

î åôåêòèâí³ñòü çðîñòàþòü, 

êîëè ïîðÿä ³ç êëàñè÷íèìè ìåòîäàìè øèðîêî âèêîðèñòîâóþòü ñÿ àêòèâí³ ôîðìè íàâ÷àííÿ, 

îá’ºäíóþòüñÿ òðàäèö³éí³ òà ³ííîâàö³éí³ ìåòîäè íàâ÷àííÿ. ²ííîâàö³éíà ïåäàãîã³÷íà 

ä³ÿëüí³ñòü ïîâ’ÿçàíà ç â³äì³íîþ âñòàíîâëåíèõ øòàì³â ³ ñòåðåîòèï³â ó

 

íàâ÷àíí³, âèõîâàíí³ 

é ðîçâèòêó îñîáèñòîñò³ ó÷íÿ.

 

Ç ìåòîþ ñòèìóëÿö³¿ ï³çíàâàëüíîãî ñòàâëåííÿ äî íàâ÷àííÿ, ðîçâèòêó òâîð÷îãî, 

ïðîäóêòèâíîãî ìèñëåííÿ, ñàìîñò³éíîñò³, âì³ííÿ ñï³ëêóâàòèñÿ îäèí ç îäíèì 

âèêîðèñòîâóþòüñÿ àêòèâí³ ôîðìè é ìåòîäè íàâ÷àííÿ. Äîñ

â³ä ðîáîòè ñâ³ä÷èòü ïðî òå, ùî 

íàéá³ëüø åôåêòèâíèì çà ðåçóëüòàòàìè º ³íòåðàêòèâíå íàâ÷àííÿ.

 

Îäí³ºþ ç íèõ º ãðà, ùî 

äîçâîëÿº åôåêòèâíî ï³äâèùóâàòè ÿê³ñòü ï³äãîòîâêè ó÷í³â.

 

Ãðà 

–

 

îäíà ç âàæëèâèõ óìîâ ðîçâèòêó êîìïåòåíòíî¿ îñîáèñòîñò³ äèòèíè. Ñàìå â 

ïðî

öåñ³ ãðè ó÷åíü âêëþ÷àºòüñÿ â ñèòóàö³¿, â ÿêèõ ä³º ÿê ó ðåàëüíîìó ñâ³ò³. Âèäàòíèé 

ïåäàãîã Â. Î. Ñóõîìëèíñüêèé ïèñàâ, ùî â ãð³ ðîçêðèâàºòüñÿ ïåðåä ä³òüìè ñâ³ò, òâîð÷³ 

ìîæëèâîñò³. Áåç ãðè íåìàº é íå ìîæå áóòè ïîâíîö³ííîãî ðîçóìîâîãî ðîçâèòêó. Ãðà 

–

 

âåëè÷åçíå 

ñâ³òëå â³êíî, ÷åðåç ÿêå â äóõîâíèé ñâ³ò äèòèíè âëèâàºòüñÿ æèòòºäàéíèé ïîò³ê 

óÿâëåíü, ïîíÿòü ïðî íàâêîëèøí³é ñâ³ò.

 

Îñíîâíèì ìîìåíòîì, íà ÿêèé ñë³ä çâåðíóòè óâàãó, ñòâîðþþ÷è

 

é âèêîðèñòîâóþ÷è 

íàâ÷àëüí³ ³ãðè, º àêöåíòóâàííÿ ó÷í³â íà çì³ñò³ ñàìî¿ ãðè, à î

òæå, ³ íà çì³ñò³ íàâ÷àëüíîãî 

ìàòåð³àëó. Ãðà âïëèâàº íà ïîçèòèâíå ìèñëåííÿ ó÷í³â, ïðèâ÷àº ó÷íÿ ìèñëèòè, âèä³ëÿòè 

ãîëîâíå, óçàãàëüíþâàòè, ðîçâèâàº éîãî ïàì'ÿòü.

 

Â ïðîöåñ³ ãðè ïðàêòè÷íî âñ³ ó÷í³ ïðîÿâëÿþòü ³ ðîçâèâàþòü ñâî¿ çä³áíîñò³ òà 

îòðèìóþòü ìîæëèâ³

ñòü ïîâíîö³ííî ðîçâèâàòè ñâîþ îñîáèñò³ñòü. Ã. Ñêîâîðîäà 

ñïðàâåäëèâî ïèñàâ: « Íå â÷è êàì³íü êîòèòèñÿ, ñàìà ïðèðîäà íàâ÷èëà éîãî. Ïðèéìè ëèøå 

ïåðåøêîäó,³ â³í ïîêîòèòüñÿ. » Öåé âèñë³â ñòîñóºòüñÿ äèòèíè, áî â íå¿ â³ä ïðèðîäè 

çàêëàäåí³ çä³áíîñò³, òðåáà ò³ëü

êè â

èÿâèòè, çíàéòè ¿õ ³ ðîçâèòè.

 

Áàãàòî â÷åíèõ ïîä³ëÿþòü äóìêó, ùî ãðà ìàº ð³çí³ ìîäèô³êàö³¿ ïðîòÿãîì óñüîãî 

ïåð³îäó îíòîãåíåòè÷íîãî ðîçâèòêó ëþäèíè. Ãðà 

–

 

ä³ÿëüí³ñòü, ùî îñîáëèâî ïîòð³áíà ä³òÿì. 

Ô. Ø³ëëåð ïèñàâ: « ×åðåç ãðó ëþäèíà ñòàº äîñêîíàëîþ.»

 

 

Ñóòü ³ çì³ñò ³ãîð ïîâèíí³ ïîñë³äîâíî óñêëàäíþâàòèñÿ, ùî âèìàãàòèìå â³ä ó÷í³â 

çáàãà÷åííÿ ñèñòåìè ï³çíàâàëüíèõ ä³é. Ï³ñëÿ ïðîâåäåííÿ ãðè ç íàñòóïíèì ¿¿ àíàë³çîì 

ïðîñë³äêîâóºòüñÿ òàêà òåíäåíö³ÿ: àáñîëþòíà á³ëüø³ñòü ó÷í³â ( 90 %) íàìàãàºòüñÿ àêòèâíî 

